
8

DaviD Le Breton 

&  Patrick SchmoLL

Présentation

10

Patrick SchmoLL 
Sciences du jeu : état des 
l ieux et perspectives

60

mauDe Bonenfant
Les mondes numériques 
ne sont pas « virtuels » : 
l ’exemple des jeux vidéo  
en l igne

68

SéBaStien Genvo
Penser les phénomènes 
de « ludicisation » du 
numérique : pour une 
théorie de la jouabil i té

78

vincent Berry
Sociologie des MMORPG et 
profi ls de joueurs : pour une 
théorie sociale de l ’activité 
(vidéo)ludique en l igne

86

SyLvie craiPeau, raPhaëL 

koSter, Bruno rocher & 

Jean-Luc véniSSe
Le jeu « excessif » comme 
analyseur des pratiques 
vidéo-ludiques

94

maxime couLomBe
Le secours de la f ict ion : 
World of Warcraft et la 
reconnaissance virtuel le

Le monde comme jeuintroduction des je en Ligne

22

DaviD Le Breton
Passions contemporaines 
du vert ige

28

naDia foiSiL
Jeu du comédien et  
jeu de l ’enfant

36

PaScaL hintermeyer
Les jeux enfantins avec les 
al iments à l ’époque de leur 
reproduction industr iel le

42

cornéLie matter
La récréation à l ’école 
maternel le :  
jeu et reconnaissance

50

aymeric BroDy
L’investissement  
de l ’espace domestique 
par le jeu d’argent : 
l ’exemple du poker

2011
N°45 sommaire



104

LouiS mathiot
La fête et ses jeux avec 
la nourriture : des usages 
transgressifs sous 
contrôle

110

LeiLa JeoLÁS
Jeu et r i te de 
masculinité :  
jeunes conducteurs  
à r isque, entre plaisir de 
la vitesse et aff irmation 
du courage

118

Jean-PauL Lafrance
Entre ruse et tr icherie : 
comment s’appliquent les 
règles dans les jeux vidéo 
sociaux ?

124

auréLie choné  

& Jean-françoiS aLizon
Le jeu à la lumière 
de l ’alchimie : enjeux 
symboliques et 
anthropologiques

134

marie-noëLe DeniS 

& aLain ercker
Les jouets dans la 
pédagogie du pasteur 
Oberl in au siècle des 
Lumières

140

PaScaLine Lorentz
La construction des 
représentations sexuées à 
travers la pratique ludique : 
l ’exemple des Sims

148

Laurence SchmoLL
Usages éducatifs des 
jeux en l igne : l ’exemple 
de l ’apprentissage des 
langues

158

Patrick SchmoLL
Jeux sérieux : exploration 
d’un oxymore

jeux de Loi transmettre par Le jeu L’événement : prix  
européen d’amaLfi 2010

Lu – à Lire

170
Remise du Prix Européen 
d’Amalf i à Gérald Bronner

172
carLo monGarDini 
Idéologie et modernité 

176
GéraLD Bronner
Qu’est-ce  
qu’un extrémiste ?

188
recenSionS

198
réSuméS DeS articLeS




