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Départ en vacances . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 145

Fuite d’eau? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 147

8

9782340-031715_001_224.indd   89782340-031715_001_224.indd   8 07/06/2019   16:4007/06/2019   16:40



F Localisation, cartographie et mobilité 153
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7 - Création de cartes avec le package folium de Python . . . . . . . . 164
8 - Solutions des exercices . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 169

Mini-projets 175
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